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Reflexionsbogen

Was Du hier lernen kannst:

Fabeln untersuchen 

Typische Figuren in einer Fabel und ihre Eigenschaften 

Merkmale einer Fabel

Bausteine einer Fabel

Klassische Fabeln 

Moderne Fabeln

Fabeln aus aller Welt 

Fabeln selbst gestalten
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I.  Arbeitsblatt zum Einstieg

1.  Fabel-Tier-Challenge:  
Welche Fabeltiere kennst Du schon?  
Kennst Du ihre typischen Charaktereigenschaften?

 1.1.  Fabeln werden bestimmte Geschichten genannt, in denen Tiere und manchmal auch  
Pflanzen die Hauptfiguren sind. Den Tieren (und Pflanzen) werden darin bestimmte-
Charaktereigenschaften zugeordnet, die man auch von uns Menschen kennt:  
Manche Tiere sind besonders schlau, andere eher dumm und eitel. 

  So werden mit Hilfe der Fabeln typisch menschliche Verhaltensweisen und Schwächen  
auf unterhaltsame Weise kritisiert.

  Fabeln sollen erzieherisch wirken und haben deshalb oft eine Moral, die man sich 
selbst erschließen muss.

Sicherlich kennst du schon einige solcher Geschichten. 
Tausche dich zunächst mit deinen Mitschüler*innen aus:  

Welche Tiergeschichten fallen euch ein? Welche Tiere kommen darin vor?  
Und welche Eigenschaften haben die Tiere?

1.2.  Wetten, dass euch ganz schön viele Geschichten eingefallen sind? Vielleicht kannst du auch 
schon das folgende Rätsel/die folgenden Ratespiele erfolgreich lösen:

a)  Internet-Fabeltier-Zuordnungsspiel
 https://learningapps.org/14329074

b)  Fabeltier-Kreuzworträtsel 
 Das Kreuzworträtsel könnt ihr in zwei Varianten spielen:

 A)  Wie üblich: Jedes Kind bekommt das Arbeitsblatt mit leeren Kästchen und den Fragen 
dazu. Mal schauen, ob jede*r von euch alle Kästchen ausfüllen und alle Tiere erraten 
kann. Diese Variante ist für Schüler*innen der Jahrgangsstufe 3 und 4 empfehlenswert.

 B) Etwas schwieriger ist diese Variante.  
   Dazu müsst ihr euch zu zweit zusammentun. Ein Kind bekommt das Arbeitsblatt, in dem 

die Kästchen schon ausgefüllt sind, aber keine Fragen dazu stehen und sein*e Partner*in 
ein Blatt, auf dem nur leere Kästchen sind. Und dann spielt ihr damit „Fabel-Tier-Tabu“:

    Bist du das Kind, dass das Blatt mit den ausgefüllten Kästchen hat, dann musst du 
versuchen, die Tiere in den Kästchen so zu umschreiben, dass dein*e Partner*in die 
Kästchen ausfüllen kann. Dazu darfst du alles sagen, was dir zu dem Tier einfällt:  
Welche Eigenschaften es hat oder auch in welchen Geschichten es vorkommt.  
Nur eines darfst du natürlich nicht: den Namen des Tieres verraten!

https://learningapps.org/14329074
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A) Kreuzworträtsel

Lösungswort:

1 2 3 4 5

1

5
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4
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I.  Arbeitsblatt zum Einstieg

mächtiges Tier/ 
König der Tiere

schlauer Vierbeiner/
lebt im Wald

*  gutmütiger Vierbeiner/ 
oft weiß, manchmal schwarz

schwarzer Vogel,
schlau aber eitel

sehr kleines Tier,
schnell und schlau

störrisches
Grautier

gefürchteter  
Waldbewohner

großer weißer Vogel,
gilt als dumm und geschwätzig

flinker Feldbewohner
mit langen Ohren

*

Tipp: Umlaute wie z. B. „ä“ werden in Kreuzworträtseln so geschrieben: „ae“
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B) Kreuzworträtsel
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Beschreibe das jeweilige Tier, ohne dabei den Namen zu nennen. 
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B) Kreuzworträtsel
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Errate das jeweiligeTier, das dir dein*e Partner*in beschreibt.
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